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TRABALHO, SOLIDARIEDADE E SEGURANGA SOCIAL

Portaria n.° 316/2023

de 23 de outubro
Sumario: Procede a aprovagao do Regulamento do jogo Eurosorteio.

Preambulo

A criagdo do novo jogo social do Estado denominado Eurosorteio, cujo direito exclusivo de
exploragao, para todo o territério nacional, foi concedido a Santa Casa da Misericordia de Lisboa,
torna necessaria, nos termos da legislagdo em vigor, a respetiva regulamentagao.

A presente portaria estabelece as regras de exploragéo deste jogo de apostas mutuas sobre
o sorteio de numeros.

Contemplam-se, assim, as normas gerais de participagdo, nomeadamente: os sistemas de
jogo 6/40 e 1/5; os concursos, em numero de dois, semanais e consecutivos; 0 prego a pagar por
cada aposta, que é de € 2,50; o modo de realizagdo das apostas; as categorias de prémios em
numero de seis e 0 modo de divisdo da importancia destinada a prémios pelas respetivas categorias,
bem como os prazos de caducidade do direito ao recebimento dos prémios.

Assim:

Ao abrigo da alinea i) do n.° 3 do artigo 27.° dos Estatutos da Santa Casa da Misericérdia de
Lisboa, aprovados pelo Decreto-Lei n.° 235/2008, de 3 de dezembro, e alterado pelos Decretos-
-Leis n.** 114/2011, de 30 de novembro, e 67/2015, de 29 de abril, e pela Lei n.° 53/2018, de 20 de
agosto, e do n.° 2 do artigo 2.° do Decreto-Lei n.° 98/2023, de 20 de outubro, manda o Governo,
pela Ministra do Trabalho, Solidariedade e Seguranga Social, o seguinte:

Artigo 1.°
Objeto

E aprovado o Regulamento do Eurosorteio, que se publica em anexo ao presente diploma,
dele fazendo parte integrante.

Artigo 2.°
Entrada em vigor e producao de efeitos

A presente portaria entra em vigor no dia seguinte ao da sua publicagéo e aplica-se aos sorteios
que se realizarem a partir do dia 6 de novembro de 2023.

A Ministra do Trabalho, Solidariedade e Seguranga Social, Ana Manuel Jerénimo Lopes Correia
Mendes Godinho, em 18 de outubro de 2023.
ANEXO
(a que se refere o artigo 1.°)
REGULAMENTO DO EUROSORTEIO

Artigo 1.°
Objeto

O presente Regulamento estabelece as normas de participagédo no jogo social do Estado deno-
minado Eurosorteio, que consiste num concurso de apostas mutuas sobre sorteios de niumeros,
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do tipo loto, organizado, nos termos da lei, pela Santa Casa da Misericordia de Lisboa (SCML),
através do seu Departamento de Jogos (DJSCML).

Artigo 2.°
Definigoes
Para efeitos do presente Regulamento, entende-se por:

a) «Apostay, a associagao entre os prognésticos e o prego, que determina o montante total a
pagar, e que o apostador, numa unica operagéo, submete para registo e validagado nos termos do
presente Regulamento;

b) «Bilhete de aposta», o suporte para a realizagdo da aposta;

c¢) «Escrutinio», o conjunto de operagdes pelas quais se procede ao apuramento do direito a
prémios em cada concurso;

d) «Progndstico», uma das respostas possiveis a pergunta que é colocada ao apostador.

Artigo 3.°
Concursos

1 — O «Eurosorteio» tem dois concursos semanais, cujos sorteios, realizados nos termos do
artigo 17.°, ocorrem em dia, hora e local fixados pelo DJSCML, e com a devida publicitagéo.
2 — A data de cada concurso € a do dia em que se realizam os respetivos sorteios.

Artigo 4.°
Condigoes gerais de participagao

1 — A participagdo no jogo Eurosorteio inicia-se com o registo e validagdo das apostas no
sistema central do DUSCML e o pagamento do preco a que se refere o artigo 5.°

2 — A participacéo no jogo Eurosorteio pressupde o integral conhecimento, adesao e plena
aceitacdo das normas do presente Regulamento.

3 — A participagao no jogo Eurosorteio s6 se torna efetiva quando estiverem reunidas todas
as condigbes regulamentares de validade das apostas.

4 — O mesmo bilhete de aposta permite a participagcdo em dois concursos, mas a participacao
num concurso da semana nao implica a participagdo no outro concurso.

5 — O jogador indica de forma clara em que concurso(s) pretende participar, preenchendo de
forma regulamentar o(s) quadrado(s) que, para o efeito, existe(m) no bilhete de aposta, por solici-
tagdo de digitagdo ao mediador dos jogos sociais do Estado (JSE), ou por opgao nos outros canais
da plataforma de acesso multicanal; mas caso ndo indique qual o concurso, o jogador participa no
concurso imediatamente seguinte ao do momento da realizagdo da aposta.

6 — Para participar no Eurosorteio apenas podem ser utilizados os suportes autorizados pelo
DJSCML.

Artigo 5.°
Prego da aposta

O prego de cada aposta no jogo Eurosorteio € de € 2,50.

Artigo 6.°
Prognésticos

1 — Os prognosticos realizam-se através da inscricdo de cruzes (X), cujos pontos de inter-
seccao devem, no caso do bilhete de aposta fisico, estar dentro de cada um dos quadrados das
grelhas dos conjuntos nele existentes.
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2 — Os progndsticos podem também ser gerados aleatoriamente ou ser escolhidos pelos
apostadores, mediante solicitacdo de digitacao e emissao de recibo no terminal de jogo por media-
dor dos JSE, bem como através do sitio da Internet www.jogossantacasa.pt ou noutros canais,
nos termos regulados pelo DJSCML, cujo acesso é disponibilizado através da sua plataforma de
acesso multicanal.

Artigo 7.°
Apostas

1 — Uma aposta é constituida pelos prognésticos inscritos ou selecionados nos numeros cons-
tantes da grelha denominada «numeros» e da grelha denominada «numero de sonho», nos termos
do n.° 2 do artigo seguinte, a qual corresponde o prego de € 2,50, a que se refere o artigo 5.°

2 — As apostas podem preencher-se numa de duas modalidades, simples ou multiplas.

3 — As apostas registadas e ndo anuladas nos termos do presente Regulamento s&o obriga-
toriamente pagas pelo mediador, nos termos do Regulamento dos Mediadores dos Jogos Sociais
do Estado, aprovado em anexo a Portaria n.° 43/2022, de 19 de janeiro.

Artigo 8.°
Apostas simples

1 — As apostas simples realizam-se através da inscrigdo ou selegado dos progndsticos a que
se refere 0 numero seguinte, nos conjuntos existentes no bilhete de aposta, comegando obrigato-
riamente no primeiro conjunto.

2 — O preenchimento das apostas simples faz-se, cumulativamente, pela marcagéo de 6 dos
40 numeros inscritos na grelha denominada «numeros» e de 1 dos 5 numeros inscritos na grelha
denominada «numero de sonho» de cada conjunto.

Artigo 9.°
Apostas multiplas

1 — As apostas multiplas realizam-se através da inscrigdo ou selegcéo dos progndsticos a que
se refere o numero seguinte, obrigatoriamente, no primeiro conjunto existente no bilhete de aposta,
sendo consideradas como apostas simples as inscritas ou selecionadas em mais de um conjunto
além do primeiro.

2 — O preenchimento ou a selegao dos prognésticos a que correspondem as apostas multiplas
faz-se pela escolha de 6, 7, 8, 9, 10 ou 11 numeros constantes da grelha denominada «numeros»
combinada com a escolha de 1,2, 3,4 ou 5 numeros constantes da grelha denominada «numero
de sonhoy, de acordo com a tabela constante do anexo | ao presente Regulamento, do qual faz
parte integrante, e assinalando devidamente essa op¢ao no local do bilhete de aposta destinado
ao efeito.

3 — Podem ser criados, pelo DUSCML, outros sistemas de apostas multiplas sujeitos a publi-
citacéo.

4 — Atabela de combinagbes possiveis de apostas multiplas na grelha denominada «numeros»
e na grelha denominada «numero de sonho», bem como os respetivos pregos, constam do anexo
| ao presente Regulamento, do qual faz parte integrante, e do verso do bilhete de aposta.

Artigo 10.°

Registo e validagao das apostas

1 — O sistema de registo e validagao de apostas € informatico.

2 — O sistema referido no numero anterior apenas pode operar no DJSCML ou nos media-
dores por este autorizados para efetuar a colocagao de apostas, através de terminais de jogo ou
de outros equipamentos ou sistemas.
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Artigo 11.°
Distribuicao da receita para prémios

1 — Da receita de cada concurso, constituida pelo montante total das apostas admitidas na
participacdo neste jogo e ndo anuladas, é destinada a prémios a importancia correspondente a 52 %,
conforme previsto no n.° 2 do artigo 7.° do Decreto-Lei n.° 98/2023, de 20 de outubro.

2 — Alimportancia destinada a prémios, calculada nos termos do numero anterior, é repartida
entre um fundo de reserva destinado a financiar o pagamento das duas primeiras categorias de
prémios, e por mais quatro categorias de prémios.

3 — Areparticao referida no numero anterior é feita nos seguintes termos:

a) 45,21 % para o fundo de reserva;

b) 54,79 % para as restantes categorias, onde se inclui a 6.2 categoria cujo prémio unitario
corresponde ao valor da aposta previsto no artigo 5.° e correspondendo o montante total para pré-
mios nesta 6.2 categoria a multiplicagdo do valor do prémio unitario pelo nimero de apostas com
direito a prémio, sendo o valor remanescente distribuido da seguinte forma:

i) 2,13 % para a 3.2 categoria de prémios;
iy 34,24 % para a 4.2 categoria de prémios;
iif) 63,63 % para a 5.2 categoria de prémios.

4 — Tém direito a prémio, de acordo com a tabela constante do anexo Il ao presente Regula-
mento, do qual faz parte integrante, as apostas que apresentem os seguintes prognosticos:

a) Aos prémios da 1.2 categoria, as que tenham prognosticado os seis niumeros resultantes
do 1.° sorteio e o nimero resultante do 2.° sorteio;

b) Aos prémios da 2.2 categoria, as que tenham prognosticado os seis nimeros resultantes
do 1.° sorteio;

c¢) Aos prémios da 3.2 categoria, as que tenham prognosticado cinco dos seis nimeros resul-
tantes do 1.° sorteio e o numero resultante do 2.° sorteio ou apenas cinco dos seis niumeros resul-
tantes do 1.° sorteio;

d) Aos prémios da 4.2 categoria, as que tenham prognosticado quatro dos seis niumeros
resultantes do 1.° sorteio e o nimero resultante do 2.° sorteio ou apenas quatro dos seis numeros
resultantes do 1.° sorteio;

e) Aos prémios da 5.2 categoria, as que tenham prognosticado trés dos seis numeros resultan-
tes do 1.° sorteio e o numero resultante do 2.° sorteio ou apenas trés dos seis numeros resultantes
do 1.° sorteio;

f) Aos prémios da 6.2 categoria, as que tenham prognosticado dois dos seis numeros resultantes
do 1.° sorteio e o numero resultante do 2.° sorteio ou apenas dois dos seis numeros resultantes
do 1.° sorteio.

5 — Os prémios a que tém direito as apostas multiplas, nas condigdes do numero anterior,
constam da tabela do anexo Il ao presente Regulamento, do qual faz parte integrante.

6 — Quando num concurso nao forem escrutinadas apostas com direito aos prémios da 3.2 ou
da 4.2 categoria 0 montante destinado a cada uma destas categorias de prémios acresce ao mon-
tante da categoria imediatamente inferior do mesmo concurso.

7 — Quando num concurso nao forem escrutinadas apostas com direito aos prémios da
5.2 categoria o montante destinado a esta categoria de prémios acresce ao fundo de reserva.

8 — Aos prémios da 1.2 categoria, apurados nos termos do disposto na alinea a) do n.° 4,
corresponde o valor total por aposta premiada de € 7 200 000,00 (sete milhdes e duzentos mil),
fixado na data do concurso em que ocorreu a atribuicdo do respetivo prémio, sem prejuizo do
disposto no n.° 11.

9 — O montante referido no numero anterior € pago, pelo DJSCML, em prestagbes mensais
iguais e sucessivas no valor de € 20 000,00 (vinte mil) cada uma, durante um periodo de 30 anos,
ressalvado o disposto no n.° 11.
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10 — O montante maximo a atribuir a totalidade de prémios da 1.2 categoria €, em cada con-
curso, de € 21 600 000,00 (vinte e um milhdes e seiscentos mil), 0 que corresponde a um maximo
de trés apostas com direito ao pagamento do prémio nos termos do niumero anterior.

11 — No caso de, num concurso, serem apuradas mais de trés apostas com direito a 1.2 ca-
tegoria de prémios referida no numero anterior, 0 montante maximo a atribuir a esta categoria é
dividido pelo nimero total de apostas apuradas com direito ao 1.° prémio, sendo o valor do prémio,
a atribuir a cada aposta premiada, pago numa unica prestagao.

12 — Aos prémios da 2.2 categoria, apurados nos termos do disposto na alinea b) do n.° 4,
corresponde o valor total por aposta premiada de € 120 000,00 (cento e vinte mil), fixado na data
do concurso em que ocorreu a atribuigao do respetivo prémio, sem prejuizo do disposto no n.° 15.

13 — O montante referido no nimero anterior é pago, pelo DJSCML, em prestagdes mensais
iguais e sucessivas no valor de € 2000,00 (dois mil) cada uma, durante um periodo de 5 anos,
ressalvado o disposto no n.° 15.

14 — O montante maximo a atribuir a totalidade de prémios da 2.? categoria €, em cada
concurso, de € 1 440 000,00 (um milhao e quatrocentos e quarenta mil), o que corresponde a um
maximo de 12 apostas com direito ao pagamento do prémio nos termos do numero anterior.

15 — No caso de, num concurso, serem apuradas mais de 12 apostas com direito ao prémio
da 2.2 categoria referida no numero anterior, 0 montante maximo a atribuir a esta categoria é divi-
dido pelo numero total de apostas apuradas com direito ao 2.° prémio, sendo o valor do prémio, a
atribuir a cada aposta premiada, pago numa unica prestacao.

16 — Aos prémios da 3.2, 4.2 e 5.2 categorias, apurados nos termos do disposto nas alineas c)
a e) do n.° 4, correspondem os valores dos prémios resultantes da aplicagdo do disposto nas
subalineas i) a iii) da alinea b) do n.° 3, divididos pelo numero total de apostas premiadas por
categoria em cada concurso.

17 — Sem prejuizo do disposto na alinea c¢) do n.° 19, aos prémios da 6.2 categoria, apurados
nos termos do disposto na alinea f) do n.° 4, corresponde um prémio unitario de valor fixo igual ao
preco de uma aposta, referido no artigo 5.°

18 — Em cada concurso, o valor unitario do prémio correspondente a cada uma das categorias
deve ser de valor igual ou superior ao valor unitario do prémio da categoria imediatamente inferior,
com excegao do valor dos prémios das categorias referidas nas alineas a) e b) do n.® 4, nos casos
em que se verifica o disposto nos n.** 11 e 15, respetivamente.

19 — Caso nao se verifique o disposto no numero anterior o calculo do valor dos prémios da
3.2 a2 6.2 categorias ¢ feito da seguinte forma:

a) No caso de o valor unitario dos prémios da 4.2 categoria ser superior ao valor unitario dos
prémios da 3.2 categoria procede-se a soma do valor total dos prémios de ambas as categorias e
divide-se pela quantidade de apostas premiadas nas duas categorias;

b) No caso de o valor unitario dos prémios da 5.2 categoria ser superior ao valor unitario dos
prémios da 4.2 categoria procede-se a soma do valor total dos prémios de ambas as categorias e
divide-se pela quantidade de apostas premiadas nas duas categorias;

¢) No caso de o valor unitario dos prémios da 5.2 categoria ser de valor inferior ao prego da
aposta procede-se a soma do valor total dos prémios da 6.2 categoria, apurado nos termos da
alinea b) do n.° 3, com o valor total dos prémios da 5.2 categoria e divide-se pela quantidade de
apostas premiadas nas duas categorias.

20 — Aimportancia de cada prémio é repartida em quinhdes iguais pelas apostas premiadas
de cada uma das categorias de prémios referidas no n.° 2, arredondados para a quantia em cén-
timos imediatamente inferior.

Artigo 12.°
Mediadores dos JSE

1 — Os mediadores dos JSE sao representantes dos apostadores junto do DJSCML e agem
exclusivamente nessa qualidade, ndo representando em caso algum o DJSCML junto daqueles.

2 — Asirregularidades, erros ou omissdes, cometidos pelos mediadores dos JSE no exercicio
das suas fungdes nio sao imputaveis ao DJSCML.
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3 — O mediador é responsavel perante o DJSCML pelo pagamento do prego de todas as
apostas registadas nos termos do n.° 1 do artigo 10.°, e que ndo tenham sido anuladas, nos termos
do Regulamento dos Mediadores dos Jogos Sociais do Estado, aprovado em anexo a Portaria
n.° 43/2022, de 19 de janeiro.

Artigo 13.°
Modo de realizagdo das apostas
1 — O registo de apostas no sistema de registo e validagéo informatico processa-se mediante;

a) A apresentagado ao mediador dos JSE de bilhete de aposta em que se encontrem inscritos
0s prognosticos de acordo com as normas do presente Regulamento;

b) A solicitagdo ao mediador dos JSE de uma «aposta automatica», pela qual o terminal gera
aleatoriamente os prognosticos com os quais o apostador faz a sua aposta;

c¢) A digitagado no terminal, pelo mediador dos JSE, dos progndsticos do apostador;

d) A utilizagao do cartdo de jogador nos outros canais da plataforma de acesso multicanal do
DJSCML, nomeadamente o sitio da Internet www.jogossantacasa.pt, nos termos do Decreto-Lei
n.° 282/2003, de 8 de novembro.

2 — Ainscrigao dos prognosticos no bilhete de aposta fisico ndo pode ser feita a tinta vermelha.

3 — Para efeitos da alinea a) do n.° 1, o bilhete de aposta serve unicamente como suporte de
leitura, pelo que carece de qualquer outro valor.

4 — Os dados referentes as apostas apresentadas nos terminais dos mediadores dos JSE
€ nos outros canais da plataforma de acesso multicanal sdo transmitidos ao sistema central para
registo e validagéo.

Artigo 14.°
Registo e validagado das apostas no sistema central

1 — As apostas s6 participam no respetivo concurso apés o registo e validagao no sistema
central dos dados apresentados nos termos do artigo anterior.

2 — ApOés a validagao das apostas, o terminal de jogo emite o recibo respetivo, no qual cons-
tam os seguintes dados:

a) Nome do jogo;

b) Concurso e respetiva data em que participa;

c¢) Prognésticos efetuados;

d) Numero de apostas;

e) Tipo de apostas (simples ou multiplas);

f) Modo de realizagao da aposta;

g) Valor das apostas;

h) Numeros de codigo e de controlo;

i) Identificagdo do terminal do mediador onde foi efetuada a aposta;

j) Data e hora em que se efetuou o registo e validagdo no sistema central.

3 — Para todos os efeitos legais, o recibo referido no numero anterior é identificado pelos
numeros de controlo que nele figuram.

4 — O apostador efetua o pagamento da importancia correspondente as apostas registadas
e validadas antes de o mediador dos JSE Ihe entregar o recibo, nao podendo o mediador entregar
o recibo ao apostador antes de receber o pagamento correspondente.

5 — Quando, por qualquer motivo, o apostador ndo pague imediatamente as apostas efe-
tuadas, as mesmas sao anuladas pelo mediador, através da reintrodugéo do recibo no terminal que
imprimira na frente a palavra «<ANULADO» ou « CANCELADOM», o valor da aposta, data e hora, o
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qual sera enviado ao DJSCML pelo mediador dos JSE, ndo podendo em caso algum o recibo ser
entregue ao apostador.

6 — As apostas podem ser anuladas no terminal onde foram registadas nos vinte minutos
posteriores ao registo ou até a hora de encerramento da aceitagdo de apostas para o concurso a
que respeitam, conforme o que ocorrer primeiro, implicando a anulagao das apostas no jogo Euro-
sorteio a consequente anulagao das apostas que lhes estdo associadas.

7 — O sistema central anula igualmente as apostas registadas e validadas através do sistema
de registo e validagao informatico quando se verificar que as mesmas foram efetuadas com viola-
¢ao do disposto no n.° 3 do artigo 4.°, tendo o apostador direito a devolugéo do prego das apostas
pagas.

8 — O recibo emitido pelo terminal de jogo € o unico titulo valido para solicitar o pagamento
dos prémios e constitui a Unica prova de participagdo nos concursos cujas apostas foram registadas
através do mesmo.

9 — Para as apostas realizadas através de outros canais da plataforma de acesso multicanal
do DJSCML, nomeadamente o sitio da Internet www.jogossantacasa.pt, o cartdo de jogador com
o qual foi efetuada a aposta é o unico documento valido para solicitar o pagamento dos prémios e
constitui a Unica prova da participagdo nos concursos.

10 — A participagao nos concursos mediante registo e validagao informatico so € valida quando,
cumulativamente:

a) As apostas tenham sido registadas validamente e ndo tenham sido anuladas nos suportes
informaticos do sistema central, de acordo com os requisitos e procedimentos estabelecidos no
presente Regulamento;

b) A primeira cépia de seguranga dos ditos suportes se encontre em poder do juri dos concur-
S0s, € arquivada, sob sua custddia, em lugar de segurancga, antes da hora do inicio do(s) sorteio(s);

¢) A segunda copia de seguranga tenha sido enviada pelo referido juri, e rececionada com
sucesso, encontrando-se a guarda do auditor independente, previsto no n.° 2 do artigo 5.° do
Decreto-Lei n.° 98/2023, de 20 de outubro, antes da hora do inicio do(s) sorteio(s).

11 — Para todos os efeitos, entende-se como cépia de seguranga dos registos existentes no
sistema central os suportes informaticos obtidos a partir daquele, materializados em suporte digital
ou outro em que se encontrem gravadas as apostas correspondentes a cada concurso.

12 — Relativamente as apostas efetuadas através da plataforma de acesso multicanal, as
Unicas provas de participagdo nos concursos sao os registos informaticos do sistema central do
DJSCML e as respetivas copias de seguranga.

13 — Os unicos titulos validos para solicitagdo do pagamento dos prémios sao exclusivamente
os referidos nos numeros anteriores.

14 — Se, por nao se verificar o disposto na alinea c¢) do n.° 10, as apostas ndo puderem
participar no concurso a que se destinam, os apostadores tém direito a devolugdo dos montantes
que tiverem pago.

Artigo 15.°
Cartao de jogador

1 — Para efetuar os pagamentos e receber os prémios do Eurosorteio, através do sistema de
registo e validagao informatico, podem os apostadores utilizar um cartdo de jogador emitido pelo
DJSCML.

2 — O cartdo de jogador, identificado pelo respetivo nimero e cédigo de segurancga, esta asso-
ciado a uma conta bancaria a ordem, possibilitando o pagamento antecipado de jogo, que consiste
no seu carregamento até determinado montante para utilizagdo na participagado nos JSE, sendo
recarregavel e permitindo creditar, até determinado montante, o valor dos prémios, dos mesmos
jogos, a que tenha direito.

3 — Os montantes referidos no numero anterior, bem como as respetivas regras de utilizagao,
séo definidos pelo DUSCML nas condigbes gerais de utilizagdo do cartdo de jogador, as quais sao
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divulgadas publicamente, através dos mediadores dos JSE, dos 6rgéos de comunicagéao social de
ambito nacional, pela Internet e por quaisquer outros meios julgados adequados, e constam da
documentacgao necessariamente entregue ao apostador no momento da aquisigéo do cartao.

Artigo 16.°

Juri dos concursos

1 — Sem prejuizo dos 6rgaos de controlo e fiscalizagédo estabelecidos, de forma coordenada,
pelos operadores de jogo participantes no Eurosorteio, ao juri dos concursos, constituido nos termos
do artigo 30.° dos Estatutos da SCML, aprovados pelo Decreto-Lei n.° 235/2008, de 3 de dezembro,
na sua redacao atual, compete:

a) Arececgao e a guarda, em segurancga, da copia dos registos de apostas efetuadas através
do sistema de registo e validag&o informatico, prevista na alinea b) do n.° 10 do artigo 14.°;

b) O envio da copia de seguranga dos suportes informaticos do sistema central a que se refere
a alinea ¢) do n.° 10 do artigo 14.°;

¢) A comprovagao do direito a prémio, a qual tem lugar através da leitura da copia de seguranga
a que se refere a alinea a), que se encontra em poder do juri dos concursos.

2 — Das operacobes previstas no niumero anterior é lavrada ata.

Artigo 17.°

Sorteios de nimeros

1 — Os sorteios de cada concurso do Eurosorteio realizam-se de forma eletrénica, através
de aplicagdo informatica, ou em situagbes excecionais, através de sorteios fisicos, em dia, hora e
local determinados e oportunamente anunciados pelo DJSCML.

2 — Os sorteios eletrénicos do Eurosorteio realizam-se, para cada concurso, mediante a selegéo
de 6 numeros de um universo de 40 niumeros compreendidos entre o n.° 1 e o n.° 40, para apurar
os resultados do 1.° sorteio ou «sorteio dos numeros», e a selecdo de 1 numero de um universo de
5 numeros compreendidos entre o n.° 1 e o n.° 5, para apurar o resultado do 2.° sorteio ou «sorteio
do numero de sonho», mediante uma aplicagédo informatica que garante a aleatoriedade do ato,
devidamente certificada por uma entidade independente.

3 — Os sorteios fisicos do Eurosorteio referidos no n.° 1 realizam-se mediante o recurso a
duas esferas e do seguinte modo:

a) O 1.° sorteio de numeros de cada concurso do Eurosorteio, denominado «sorteio dos nume-
ros», efetua-se mediante a extragdo de 6 bolas, de uma esfera contendo 40 bolas homogéneas,
iguais em material, volume e peso, numeradas de 1 a 40, para apurar seis numeros;

b) O 2.° sorteio de numeros de cada concurso do Eurosorteio, denominado «sorteio do niumero
de sonhov, efetua-se mediante a extragdo de 1 bola, de uma esfera contendo 5 bolas homogéneas,
iguais em material, volume e peso, numeradas de 1 a 5, para apurar um numero.

4 — Os atos dos sorteios de cada concurso do Eurosorteio previstos no n.° 1 sao fiscalizados
por um auditor independente.

Artigo 18.°
Escrutinio

1 — O escrutinio é o conjunto de operagdes pelas quais se procede ao apuramento do direito
aos prémios em cada concurso.

2 — Concluidos os sorteios referidos no artigo anterior, tem inicio o escrutinio de todas as
apostas que validamente participaram no respetivo concurso, para determinar os prémios que lhes
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correspondem, por coincidéncia entre os nimeros sorteados e os prognosticos que constam das
apostas validas em cada concurso em todos os paises participantes.

3 — De todas as apostas que participam em cada concurso, gera-se a nivel nacional, no sis-
tema informatico central do DJSCML, um ficheiro contendo as apostas premiadas, classificadas
por categorias de prémios.

4 — O sistema informatico central fornece ao juri dos concursos e aos servigos de escrutinio
informacao detalhada da receita obtida e do nUmero de prémios por categoria de cada concurso,
relativamente as apostas efetuadas através do sistema de registo e validagao informatico.

5 — O controlo dos prémios relativos a apostas efetuadas no sistema de registo e validagao
informatico é realizado pelo juri dos concursos, por comparagao com a coépia de seguranga prevista
na alinea b) do n.° 10 do artigo 14.°

Artigo 19.°
Divulgagao das apostas premiadas

1 — O numero provisorio das apostas premiadas em cada concurso e o valor dos respetivos
quinhdes € divulgado através do sitio da Internet www.jogossantacasa.pt, sem prejuizo do recurso
aos meios de comunicacao social, e consta de um cartaz informativo do DJSCML disponivel para
consulta nos estabelecimentos onde se exerce a atividade de mediagao dos JSE.

2 — Quando haja alteragao dos resultados provisérios, o numero definitivo das apostas pre-
miadas bem como o valor dos respetivos quinhdes sao tornados publicos através do cartaz referido
no numero anterior, apos o julgamento das reclamacgdes nos termos do artigo 21.°

3 — As apostas premiadas sao divulgadas pelo seu valor iliquido.

Artigo 20.°
Pagamento dos prémios

1 — Os prémios de valor inferior a € 5000,00 séo pagos junto de qualquer mediador dos JSE
ou do DJSCML.

2 — Os prémios de valor igual ou superior a € 5000,00 s&o pagos junto do DJSCML.

3 — Os prémios a que se referem os n.*8 a 10 do artigo 11.° sdo pagos pelo DJSCML, em
prestagdes mensais iguais e sucessivas no valor de € 20 000,00 (vinte mil) cada uma, por um
periodo de 30 anos.

4 — Os prémios a que se referem os n.°°12 a 14 do artigo 11.° sdo pagos pelo DJSCML, em
prestagdes mensais iguais e sucessivas no valor de € 2000,00 (dois mil) cada uma, por um periodo
de 5 anos.

5 — No caso de os titulares do direito aos prémios previstos nos n. 8 a 10 e 12 a 14 do
artigo 11.° falecerem antes do pagamento da totalidade do respetivo prémio, os montantes rema-
nescentes sdo pagos, da mesma forma, aos respetivos herdeiros, nos termos da lei, devendo estes,
para o efeito, dirigir-se ao DJSCML.

6 — No caso de, as apostas contempladas com os prémios a que se referem os n.”*3 e 4,
serem também atribuidos prémios das restantes categorias, 0 montante atribuido a estas categorias
€ pago juntamente com a primeira prestagao dos referidos prémios.

7 — O pagamento dos prémios das apostas registadas através dos terminais de jogo é efe-
tuado obedecendo aos seguintes tramites:

a) Por solicitagdo do apostador, o mediador dos JSE procede a leitura, através do terminal,
do recibo emitido informaticamente, o qual compara os cédigos de registo e seguranga com os
constantes do sistema central, sendo apresentada no visor uma mensagem indicando o valor do
prémio ou com a indicagao para o jogador se deslocar ao DJSCML;

b) No caso de o recibo apresentar um prémio de valor igual ou inferior a € 150,00, apds con-
firmagéo por parte do apostador premiado de que pretende receber o seu prémio, € impresso pelo
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terminal na frente do recibo a palavra «PAGO», o valor do prémio, data e hora, e 0 mediador ou o
DJSCML procede ao respetivo pagamento;

¢) No caso de o recibo apresentar um prémio de valor superior a€ 150,00 e inferior a € 2000,00
o pagamento é efetuado através de transferéncia para a conta bancaria indicada pelo portador do
titulo premiado;

d) Os prémios de valor igual ou superior a € 2000,00 e inferior a € 5000,00 sdo pagos mediante
transferéncia para a conta bancaria indicada pelo portador do titulo premiado, apds a recolha e
verificagdo da respetiva identificacdo junto de qualquer mediador dos JSE ou do DJSCML, nos
termos da legislagdo que regula as medidas de natureza preventiva e repressiva de combate ao
branqueamento de vantagens de proveniéncia ilicita e de financiamento do terrorismo;

e) Os prémios de valor igual ou superior a € 5000,00 sdo pagos junto do DJSCML, mediante
transferéncia para conta bancaria do portador do titulo premiado, apds a recolha e verificacdo da
respetiva identificagao, nos termos da legislagdo que regula as medidas de natureza preventiva e
repressiva de combate ao branqueamento de vantagens de proveniéncia ilicita e de financiamento
do terrorismo;

f) Os prémios referidos nos n.** 3 a 5 sdo pagos, durante o periodo e nos termos ali referidos,
pelo DJSCML, mediante transferéncia para conta bancaria do portador do titulo premiado, apos a
recolha e verificagao da respetiva identificagao, nos termos da legislagao que regula as medidas
de natureza preventiva e repressiva de combate ao branqueamento de vantagens de proveniéncia
ilicita e de financiamento do terrorismo;

g) A efetivagédo do pagamento fica sempre registada no sistema central e da origem a emissao
de um taldo de pagamento, que é entregue ao apostador;

h) Quando o recibo emitido pelo terminal de jogo ndo é lido num terminal, pode o apostador
enviar o mesmo para o DJSCML, que comprova a sua autenticidade e, caso se verifique que o
recibo incorpora o direito a prémio, procede ao respetivo pagamento.

8 — O pagamento dos prémios de apostas registadas no sistema de registo e validagéo
informatico inicia-se no dia imediatamente seguinte ao da realizagdo do sorteio, para os prémios
de montante inferior a € 5000,00.

9 — Os prémios iguais ou superiores a € 5000,00 sdo pagos apos o prazo das reclamacgdes
a que se refere o artigo seguinte.

10 — O pagamento dos prémios das apostas registadas através de outros canais da plata-
forma de acesso multicanal do DJSCML, nomeadamente o sitio da Internet www.jogossantacasa.pt,
€ efetuado da seguinte forma e de acordo com as condi¢des de utilizagdo do cartdo de jogador:

a) Os prémios de valor igual ou inferior a € 150,00 s&o transferidos automaticamente para o
cartao de jogador;

b) Os prémios de valor superior a € 150,00 e inferior a € 2000,00 sdo pagos por transferéncia
para a conta bancaria associada ao cartdo de jogador;

¢) Os prémios de valor igual ou superior a € 2000,00 e inferior a € 5000,00 s&o pagos mediante
transferéncia para a conta bancaria associada ao cartdo de jogador, apds o preenchimento de um
formulario eletrénico e recorrendo a um dos seguintes meios:

i) Comprovagdo mediante original em suporte eletronico, através da leitura do cartao de cida-
dao por via de dispositivo apropriado com ligagdo a Internet e aos servigos de autentificagdo da
Agéncia para a Modernizagao Administrativa, I. P. (AMA, I. P.);

ii) Envio para o DJSCML de certiddo ou cépia certificada de originais dos documentos de
identificagdo em suporte fisico;

iii) Identificagédo presencial junto do DJSCML;

d) Os prémios de valor igual ou superior a € 5000,00 sdo pagos, aplicando-se o disposto nos
n.°*2 a 5, através de transferéncia para a conta bancaria do titular do cartdo de jogador, apos o
preenchimento de um formulario eletrénico e a identificagdo pessoal do titular do cartao de jogador
junto do DJSCML.
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11 — Os prémios atribuidos a maiores acompanhados dependentes de representagéo ou de
autorizagao prévia para a pratica de atos patrimoniais sdo pagos aos seus representantes legais.
12 — O direito a prémios caduca decorridos 90 dias sobre a data do respetivo concurso.
13 — O jogador € exclusivamente responsavel pela correta e atempada realizagao dos atos
necessarios ao recebimento do prémio, responsabilizando-se o DJSCML pelo pagamento dos pré-
mios antes do decurso do prazo de caducidade, sem prejuizo do disposto nos artigos 21.° e 22.°

Artigo 21.°
Reclamagoes

1 — Todo o possuidor de um recibo emitido pelo sistema de registo e validagao informatico do
DJSCML que, tendo apresentado o mesmo para pagamento num mediador dos JSE, seja informado
de que nao tem direito a prémio, de que o prémio ja foi pago ou de que existe algum outro motivo
que impega o seu pagamento tem o direito de reclamar.

2 — As reclamagdes devem ser apresentadas por escrito, em formulario préprio, a entregar
no DJSCML.

3 — As reclamagdes podem também ser apresentadas por carta ou e-mail, desde que sejam
indicados, pelo menos, os seguintes elementos:

a) Nome completo e morada do reclamante;
b) Numero e data do concurso;

¢) Numero do terminal que registou a aposta;
d
e

) Numeros de impressao e de registo da aposta ou nimeros de controlo;
) Motivo da reclamacao.

4 — Para as apostas realizadas através dos outros canais da plataforma de acesso multicanal,
as normas dos numeros anteriores sdo aplicadas com as devidas adaptacdes, de acordo com as
respetivas regras de utilizagao.

5 — O prazo para apresentacdo de reclamacgao conta-se a partir da data do respetivo con-
curso e é de 12 dias para os prémios de valor igual ou superior a € 5000,00 e de 60 dias para os
outros, salvo no caso de acumulagdo com prémios de valor superior a € 5000,00, em que o prazo
é de 12 dias.

6 — O prazo é de caducidade, ndo sendo considerada qualquer reclamacdo que entre no
DJSCML fora do prazo.

Artigo 22.°

Juri de reclamagoes

1 — As reclamacgoes séo julgadas por um juri constituido nos termos do artigo 35.° dos Estatu-
tos da SCML, aprovados pelo Decreto-Lei n.° 235/2008, de 3 de dezembro, na sua redagéao atual.

2 — Deste juri nao pode fazer parte quem tenha tido intervengao na decisao reclamada.

3 — Das decisdes do juri de reclamacgdes cabe recurso para o Tribunal Administrativo de
Circulo de Lisboa.

Artigo 23.°
Fraudes

A pratica de atos fraudulentos com vista ao recebimento de prémios, nomeadamente a falsifi-
cacgao dos recibos emitidos através dos terminais do sistema de registo e validagao informatico, é
objeto de participagao para efeitos de procedimento criminal, nos termos da lei.
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Artigo 24.°
Casos omissos

Os casos omissos e os duvidosos sao resolvidos pelo administrador executivo do DJSCML,
exceto em matéria de atribuicdo de prémios, em que € competente o juri de reclamagdes.

ANEXO

(a que se refere o n.° 2 do artigo 9.°)

N2 DE CRUZES NA GRELHA DE NUMEROS

6 7 8 9 10 11
<o 1 1 7 28 84 210 462
==
wZ
o 2 2 14 56 168 420
< W
Z0
na 3 3 21 84 252 630
N ot
= N
x= 4 4 28 112 336
S COMBINACOES DE
Qg MULTIPLAS NAO ACEITES
20 5 5 35 140 420

ANEXO II

(a que se refere o n.° 4 do artigo 11.°)

Categorias de
Prémios Acertos
;A 6 Numeros + 1 N2 Sonho
1.2 (6+1)
6 NUmeros
2.2 (6+0)
5Numeros
3.2 (5+10u 5+0)
4 Numeros
4.2 (4+10u4+0)
3 Nameros
5.2 (3+1 ou 3+0)
2 Numeros
6.2 (2+1 0u 2+0)
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ANEXO III

(a que se refere o n.° 5 do artigo 11.°)

Cruzes Marcadas
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Prémios Correspondentes
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Prémios Correspondentes

62

52

4°

10

10
15

32

292

Acertos

N2 de Sonho | 12

Cruzes Marcadas

Nimeros

N2 de Sonho | NOmeros
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Prémios Correspondentes

62
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15
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Prémios Correspondentes

62

52

40

10
20
30
60

90
35

70

20
30

90

135

70
105

30
40

120

135

180

105

140

40

120

180

140

10

35

10

35

10

35

10

35

40

80

80

20 | 45 | 45

40

60

120

120

40 | 45 | 90

60

80
120

160

120 | 30 | 90

160

80

160

20

20

20 | 60 | 45

20 | 80 | 45

90

60

10 | 40 | 40 | 30

20

135

90

20 | 40 | 80 | 30 | 60

30

135 | 20 | 60

180

120

30 | 40

40

180 | 20 | 80

120 | 40

30 | 30 | 40 | 40

10

30 | 60 | 40 | 80

10

10

10 | 40 | 40 | 160 | 30

32

36

4

54

8
12

72

12| 30 | 90 | 40

16

16 | 30

18 |18 | 45 | 45 | 20 | 20

4

18 |36 | 45 | 90 | 20 | 40

4

18 | 54 | 45

4

18 |72 | 45

4

22

1

2

3

4

Acertos

N2 de Sonho | 12

Cruzes Marcadas

N2 de Sonho | NOmeros

Nameros
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Cruzes Marcadas Acertos Prémios Correspondentes
Nimeros | N2de Sonho | Nimeros | N2de Sonho | 12 | 22 3¢ 42 5¢ 62
10 1 6 1 1| -|24/-]9]| - |8 | - |15]| -
10 1 6 (0] - 1| -124| - |90 - 80 | - 15
10 1 5 1 -/ -|5|-]s50]| - [100] - |50] -
10 1 5 0 -/ -|-|5]-]50] - |100]| - |50
10 1 4 1 - - |- -1]115] - 80 - 19 | -
10 1 4 0 - -1-1-]-1]1] - 18] - |90
10 1 3 1 - - - - - - 35 - |105| -
10 1 3 0 -l -1-!-1-1-1=-13]-|105
10 1 2 1 - -] - - - - - |70 | -
10 1 2 0 -l -l -1 -] - - | - 1]70
10 2 6 1 1 1 12424 |90 | 90 | 80 | 80 | 15 | 15
10 2 6 0 - 2 | - 48| - |180| - |160| - | 30
10 2 5 1 - - 5|5 |50 |50 100|100 | 50 | 50
10 2 5 0 - - - |10} - |100| - |200| - |100
10 2 4 1 - - | -|-1]115|15 | 8 | 80 | 90 | 90
10 2 4 (0] - - - - - 30 - 160 | - | 180
10 2 3 1 - - - - - - 35 | 35 | 105|105
10 2 3 0 - - - - - - - 70 - | 210
10 2 2 1 - -] - - - - - |70 | 70
10 2 2 0 - - - - - - - - - | 140
10 3 6 1 1 2 |24 148 | 90 |180| 80 | 160 | 15 | 30
10 3 6 0 - 3 - 172 - [270| - 240 | - 45
10 3 5 1 - - 5|10 | 50 {100 | 100 | 200 | 50 | 100
10 3 5 0 - - - |15 - |150 - |300| - |150
10 3 4 1 - - - - 15 | 30 | 80 | 160 | 90 | 180
10 3 4 o - - - - - 45 - 240 | - | 270
10 3 3 1 - - - - - - 35 | 70 | 105 210
10 3 3 (0] - - - - - - - 105 | - | 315
10 3 2 1 - - - - - - - - 70 | 140
10 3 2 0 - - - - - - - - - | 210
11 1 6 1 1 - 30| -|150| - |[200]| - 75 | -
11 1 6 0 - 1 - 130 - |150 - 200 | - 75
11 1 5 1 - - 6| - 175 - 200 - |150| -
11 1 5 0 - - -1 6 - 75 - |200| - |150
11 1 4 1 - - - - 21 - 140 - 210 | -
11 1 4 0] - - - - - 21 - (140 | - |210
11 1 3 1 - - - - - - 56 - 210 | -
11 1 3 (0] - - - - - - - 56 | - | 210
11 1 2 1 - - - - - - - - 126 | -
11 1 2 0 - - - - - - - - - | 126
116970321



